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Zal. do CZESCI II -Pomoce dydaktyczne

Szczegbdtowy opis do przedmiotu zamowienia.

1) Tablica biala magnetyczna- tablica magnetyczna do zapisu sucho $cieralnego wykonana z biatej
blachy lakierowanej. Ma mozliwos$¢ z korzystania zarowno z markeréw $cieralnych, jak 1 wszelkiego
rodzaju magnes6w. Rama tablicy wykonana z aluminium zabezpieczonego przed korozja.
Wzmocniona konstrukcja zapewnia stabilno$¢ catej tablicy. Tablica montowana jest na §cianie za
pomocg otworéw w rogach, dzigki czemu miejsce montazu pozostaje ukryte za plastikowymi
za$lepkami. Mozna ja przymocowac¢ do §ciany zar6wno w pionie, jak i w poziomie.

W zestawie z tablica powinno znajdowaé si¢ kompletne wyposazenie pozwalajace na jej
natychmiastowe uzytkowanie. Tablica biala magnetyczna (Minimalne wymiary 180 x 120 cm)
elementy montazowe: potka na akcesoria, gabka magnetyczna, 6 biatych magnesoéw , 2 markery sucho

Scieralne.

2) Gra podlogowa "Klasy cyfry rzymskie'- to gra do szkoty. Klasy to pomoc dydaktyczna
dla nauczycieli i $wietna zabawa dla ich podopiecznych. Wielkoformatowe plansze na
podtogach korytarzy sa nieodlagcznym elementem wystroju szkot, przedszkoli oraz $wietlic.
Nowoczesne podej$cie wyklucza zmuszanie dzieci do kilkugodzinnych sesji nad ksigzkami 1
zeszytami. Aktywnos$¢ fizyczna — potaczona z zabawa — znacznie mocniej angazuje uczniéw,
przyczynia si¢ do ich dobrego samopoczucia, wzrostu motywacji 1 checi do pracy. Skupiajac
uwage na fabule gry 1 wspolzawodnictwie, zarowno maluchy jak i1 mlodziez rozwijaja
jednoczesnie koncentracj¢ 1 zdolnosci uczenia si¢ stuchowego, wizualnego 1 kinetycznego.
Nauczyciele z kolei sa w stanie realizowa¢ swoje cele w sposob ciekawy i1 przyjemny dla
uczniow — ale takze dla siebie! Wiekszos¢ gier skonstruowano tak, aby ich zasady mozna bylo
modyfikowa¢ w zalezno$ci od wieku graczy. Dzigki takiemu rozwigzaniu gry podtogowe
zyskuja ogromng popularno$¢ jako narzedzie nie tylko dla najmlodszych. Cenia je takze
nauczyciele starszych klas, ktorzy czgsto wykazuja sie kreatywno$cia w tworzeniu wiasnych,
trudniejszych zasad rozgrywki. Gra korytarzowa to efekt przeniesienia koncepcji tradycyjne;j
gry planszowej na duzy format podlogowy. Planszg jest tu duza przestrzen, a pionkami —

same dzieci.
Komplet gry korytarzowej Klasy — stanowia:

» woreczki sensoryczne — 3 szt.
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« instrukcja gry
Minimalny lub réwnowazny format gry: 67 x 300 cm.

3) Gra podlogowa Zegar — czyli gra edukacyjne, podczas ktorej dzieci za pomoca zabawy

uczg si¢ wskazowek zegara. Przeznaczona jest dla dwoch osob.

Skupiajac uwage na fabule gry i wspoétzawodnictwie, zarowno maluchy jak i mlodziez
rozwijaja jednoczesnie koncentracje i zdolnosci uczenia si¢ shluchowego, wizualnego i
kinetycznego. Nauczyciele z kolei sg w stanie realizowa¢ swoje cele w sposob ciekawy i
przyjemny dla uczniow — ale takze dla siebie! Wigkszo$¢ gier skonstruowano tak, aby ich

zasady mozna bylo modyfikowa¢ w zaleznosci od wieku graczy.

Komplet gry korytarzowej Zegar stanowia:
— plansza Zegar — 1 szt.

— instrukcja gry.

Minimalny format gry: 150 x 150 cm..

4) Gra podlogowa-Zwierciadlo 4 (cyfry rzymskie) — to gra polegajaca na nasladowaniu. W
zabawie biorg udzial cztery osoby. Trzy z nich staja na swoich planszach naprzeciwko

czwartej (lidera) 1 nasladuja jego ruchy, gesty 1 pozycje. Istnieje wiele wariantow tej zabawy.
Komplet gry korytarzowej Zwierciadto 4 stanowia:

* plansza Zwierciadlo — 4 szt.

* instrukcja gry

Minimalny format gry: 475 x 350 cm.

5) Gra podlogowa do szkoly Spiewajace nutki!- Oprocz zapewnienia aktywnosci
fizycznej, gry rozwijaja umiejetnosci takie jak koordynacja, szybkos$¢ reakcji oraz
strategiczne myslenie. Dzigki temu dzieci nie tylko bawig si¢ $wietnie, ale rOwniez uczg si¢ w

sposoOb interaktywny 1 angazujacy.
Komplet stanowi: naklejka z gra, instrukcja gry

Minimalny lub format gry 150x150 cm.
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6) Gra podlogowa- Slimak 1-12 - zabawa-gra korytarzowa w formie wielkiego §limaka.
Dedykowana dzieciom w przedszkolach i najmtodszym uczniom (zeréwki, klasy pierwsze),

pozwoli im pozna¢ cyfry odpowiadajgce im wartos$ci liczbowe.
Komplet gry-zabawy korytarzowej ,,Slimak” stanowi:

* plansza — 1 szt.

* duza kostka do gry — 1 szt.

* woreczki do rzucania — 4 szt.

* instrukcja gry

Minimalny format gry: 150 x 125 cm.

7) Gra podlogowa-Katomierz podlogowy - Katomierz na podloge - czyli praktyczna
naklejka do sali lekcyjnej, pozwajajaca w kreatywny sposéb poprowadzi¢ lekcje. Naklejka
powinna by¢ drukowana na folii samoprzylepnej zabezpieczonej laminatem podtogowym,

Minimalny lub rownowazny format naklejki: 150 x 75 cm matematyki.

8) "Poznajemy tajemnice rachunku prawdopodobienstwa — klasowy zestaw z kartami
pracy'" - to zestaw materiatdw edukacyjnych dla nauczycieli, ktory ma na celu pomoc w
nauczaniu podstaw rachunku prawdopodobienstwa. Taki zestaw prawdopodobnie zawieralby
definicj¢ poje¢ takich jak doswiadczenie losowe, zdarzenie losowe, prawdopodobienstwo
klasyczne, prawdopodobienstwo warunkowe, prawdopodobienstwo sumy zdarzen,

a takze zadania do prze¢wiczenia w formie kart pracy.

9) Zestaw do geometrii — ma mozliwo$¢ budowania figur ptaskich, poréwnywania ich
wlasnosci, mierzenia obwodow, tworzenia 1 nazywania katow. Poszczegdlne patyczki sa

roznej dlugos$ci, a wypustki sg rozmieszczone w odpowiednich ilosci 1 odlegtosciach.

Zawartos¢: 200 paskow w 8 dhugosciach (najdtuzszy 15,80 cm); kazda dtugos¢ w innym

kolorze,; solidne tworzywo,; wkladka sortujaca,; instrukcja,; 20 dwustronnych kart.
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10) Prostokatny uklad wspélrzednych — magnetyczny'- magnetyczna nakladka na tablice
edukacyjna, ktora przedstawia prostokatny uktad wspodtrzednych kartezjanskich, utatwiajac
nauke poje¢ zwigzanych z takimi ukladami 1 zaznaczanie na niej punktéw. Taka naktadka
wykorzystuje magnetyczng powierzchni¢ do tatwego mocowania na tablicy 1 jest

przeznaczona do pisania markerami sucho$cieralnymi.
Zawartosc:

plansza wykonana z folii magnetycznej,

laminowana,

Minimalny wym. 83 x 93 cm.

11) "Mistrz mnozenia" to edukacyjna gra memory - ktéra ma na celu pomoc dzieciom
w opanowaniu tabliczki mnozenia poprzez zabawe. W sklad gry wchodzi 35 par
kartonikow oznaczonych na odwrocie "x razy y" lub "réwna si¢". Na odwrotnej stronie
kartonikéw znajduja si¢ odpowiednio: dziatania i wyniki tabliczki mnozenia do 100. Do
gry zapraszane jest 2-8 osob. Gracze losuja kolejno dwa kartoniki i probuja zestawi¢ je w
pary. Jesli dwa kartoniki stanowig parg, np. "2x5" 1 "10" gracz zabiera je 1 gra dalej. Jesli
kartoniki nie tworzg rownania, kolejka przechodzi na nastgpnego gracza. Sukces zalezy od

umiejetnosci poprawnego obliczania 1 zapamigtywania potozenia.

12) Domino zamiany jednostek-miary dlugosci - domino poswigcone jest kolejnym
jednostkom miar: dlugo$ci, wag, powierzchni i objetosci. Uwzgledniona wylacznie te
jednostki, ktorych znajomo$¢ wymagana jest przez nowa podstawe programowa do nauki
matematyki w klasach 4-8 szkoly podstawowej. Uczniowie w atrakcyjny sposob utrwalajg

umiejetnos¢ stosowania przelicznikOw pomiedzy poszczegdlnymi jednostkami miar.
Zawarto$c:
- 24 kostek domina o minimalnych wym. 8 x 4 cm

- kostki powinny by¢ wykonane z tworzywa o zaokraglonych naroznikach.
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13) Domino- procent a ulamek zwykly i dziesietny- to uktadanka zawierajaca polecenia
zwigzane z procentami. Uczniowie utrwalaja umiejetno$ci zamiany procentow na ulamek
zwykly 1 dziesietny, a takze wykorzystuja réznorodne zadania zwigzane z obliczeniami
procentowymi. Kartki domina danej serii wykonane sg w jednolitej kolorystyce, co ulatwia

porzadkowanie.
Zawartos¢:
- 28 kostek domina o minimalnych lub rownowaznych wym. 8 x 4 cm,
- kostki powinny by¢ wykonane z tworzywa o zaokraglonych naroznikach.

14) Pentomino (gr. mévte / pente — pie¢ + domino) — to logiczna famigtowka geometryczna
ksztalci intuicj¢ geometryczna, rozwija zdolno$¢ spostrzegania oraz ¢wiczy percepcja

wzrokowa. Zapewnia nauke geometrii w formie atrakcyjnej, angazujacej zabawy.

Zestaw sktada si¢ z 6 kompletow pentomina (po 12 elementéw kazdy). Figury powinny by¢
wykonane z wysokiej jakosci tworzywa w 6 kolorach, co gwarantuje tatwo$¢ manipulacji i

wieloletnie uzytkowanie.

Pentomino powinno sktadac si¢ z 12 plaskich figur geoemetrycznych o tej samej powierzchni,
lecz zupetnie innym ksztalcie (stad bierze si¢ tez nazwa uktadanki - kazda figura sktada si¢
bowiem z 5 identycznych kwadracikow podstawowych). Uktadajac figury nalezy laczy¢ je ze

sobg co najmniej po jendym boku.

15) Pentomino-karty pracy 1 3 4 - Zawartos¢: 15 dwustronnym kart z tworzywa (facznie 30
zadan),; zadania o rosngcym stopniu trudnosci z wykorzystaniem od 3 do 12 elementow.

Swietna zabawa uczaca spostrzegawczosci.

16) Domino algebraiczne- réwnania —réznorodne zagadnienia z zakresu algebry: zapis
wyrazen algebraicznych wyrazonych slownie, obliczanie wartosci sumy algebraicznej,
rozwigzywanie rownan pierwszego stopnia. Dokladajac kolejne kostki domina uczniowie
utrwalaja wiedz¢ zdobyta na lekcji. Kostki domina danej serii wykonane sg w jednolitej

kolorystyce, co utatwia porzadkowanie.

ZawartoS¢:
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Zawartos¢:
27 kostek domina o wym. 8 x 4 cm
kostki wykonane z tworzywa o zaokraglonych naroznikach

17) Kolorowy szeScian - gra logiczna - to rozwijajgca umiejetnosci rozpoznawania i
dopasowywania koloréw. Dzieci uczg si¢ krytycznego myslenia, rozwigzywania problemow i
uwaznej obserwacji. Podczas rozgrywki dzieci zdobywaja punkty, dopasowujac do siebie

kwadraty wzgledem kolorow.
Zawartos$¢: 40 kartonikow, instrukcja

Minimalne wymiary: 7,5 cm bok kartonika

18) Budujemy szkielety bryl - zestaw (80 kulek 250 patyczkow) - zestaw manipulacyjny
dla mlodszych uczniow. Wielo$¢ otworow w kulkach pozwla taczyé je ze soba za pomoca
patyczkéw pod roznymi katami. Dzigki temu mozna tworzy¢ nie tylko graniastostupy
1 ostrostupy, lecz takze bryly $ciete. Utworzone przez ucznidéw modele postuzg do omawiania

poje¢ geometrycznych, tj. krawedz, bok, powierzchnia, objetos¢ itp.
Minimalna zawarto$¢ zestawu:
80 kolorowych kulek o $rednicy 1,6 cm (kazda kulka posiada 26 otworow),

250 patyczkow o dtugosci od 5 do 14,14 cm (w 6 kolorach),

19) Budujemy szkielety bryl-karty pracy 1 2- Karty pracy przedstawiajace modele
zbudowane za pomocg kuleczek i patyczkéw z pomocy dydaktycznej "Budujemy szkielety
bryt" Karty serii 1: skala kart do modeli wynosi 1:1 (modele ptaskie). Karty serii 2: karta

podaje ilo$¢ potrzebnych elementow do budowy modelu (modele przestrzenne).

20)"Domino algebraiczne - seria 2" wartos¢ sumy algebraicznej- zagadnienia z zakresu
algebry: zapis wyrazen algebraicznych wyrazonych stownie, obliczanie wartoSci sumy

algebraicznej, rozwigzywanie rownan pierwszego stopnia. Dokladajac kolejne kostki domina
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uczniowie utrwalaja wiedz¢ zdobyta na lekcji. Kostki domina danej serii wykonane sg w
jednolitej kolorystyce, co utatwia porzadkowanie.
Minimalna zawartosc:

- 27 kostek domina o minimalnych wymiarach 8 x 4 cm,

- kostki wykonane z tworzywa o zaokraglonych naroznikach.

21) "Algebra w grze-liczby calkowite'"- Seria gier matematycznych utrwalajacych
wiadomosci algebraiczne z réznych zakresow. Talia sktada si¢ kart "stack" i kart do dobrania.
Seria gier matematycznych utrwalajagcych wiadomosci algebraiczne z réznych zakresow.
Talia sktada si¢ kart "stack" i kart do dobrania.
Minimalna zawarto$¢:

20 kart "stack",

40 kart do dobrania,

Minimalne wym. kart 10,5 x 7,5 cm.

22) "Algebra w grze — ro6wnania w 1 kroku'- to seria gier matematycznych utrwalajacych
wiadomosci algebraiczne z roznych zakresow. Talia sktada si¢ kart "stack" i1 kart do dobrania.
Minimalna Zawartos¢:

20 kart "stack" - 40 kart do dobrania — minimalne wym. kart 10,5 x 7,5 cm

23) "Algebra w grze! - Rownania w 2 krokach'"-to seria gier matematycznych
utrwalajacych wiadomosci algebraiczne z réznych zakresow. Talia skiada si¢ kart "stack"
i kart do dobrania.
Minimalna zawarto$¢:

20 kart "stack",

40 kart do dobrania,

Minimalny wym. kart 10,5 x 7,5 cm.

24) Tafelki algebraiczne-250 sztuk-to pomoc dydaktyczna zaprojektowana do nauki
algebry w nowy sposob. Na kartonowych tafelkach uczniowie znajda liczby, litery i znaki
dzialan w dwoéch kolorach (awer czarny, rewers czerwony). Ruchome elementy moga
postuzy¢ do uktadania i upraszczania wyrazen algebraicznych, wprowadzenia zmiennych
literowych, zapisywania 1 rozwigzywania rownan z jedng niewiadoma.
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Minimalna zawarto$¢:
250 tafelkow z grubego tworzywa (bok 4 cm), w tym: 164 tafelki z liczbami 1-99 - 48
tafelkow ze znakami "+, -, x, I, =, <" - 4 tafelki z nawiasem - 16 tafelkow literowych (a, b, n,

m, y, z) - instrukcja z propozycjami 6 ¢wiczen

25) "Matematyczne stacje-ulamki zwykle i dziesietne'"- to kolekcja 10 gier
zaprojektowanych do utrwalania wiadomosci o utamkach w formie gier 1 uktadanek.
Kazda gra sktada si¢ z planszy, ruchomych elementéw 1 karty odpowiedzi. Uczniowie moga
uczy¢ si¢ indywidualnie, w parach lub grupach 3-osobowych. Po utozeniu elementow gry
uczniowie mogg sprawdzi¢ poprawnos¢ z karta odpowiedzi lub zapisa¢ wyniki do zeszytu na
polecenie nauczyciele. Zalaczona instrukcja zawiera schemat wszystkich ruchomych
elementow, co umozliwia powielenie gier 1 uktadanie ich bez plansz.
Zagadnienia gier:

utamek zwyktly a jego schemat,

utamek zwyktly a dziesigtny,

porownywanie utamkoéw zwyktych,

dodawanie utamkow o tych samych mianownikach,

odejmowanie ulamkoéw o tych samych mianownikach,

dodawanie utamkow o r6znych mianownikach,

odejmowanie utamkow zwyktych o r6znych mianownikach,

mnozenie utamkow zwyktych przez liczbe catkowita,

dzielenie utamkoéw przez liczbe catkowita 1 odwrotnie,

utamki dziesigtne do czgsci tysigcznych.

Minimalna zawartos$¢:
10 gier (plansza rozktadana o wym. 44 x 30 cm),
10 kompletow ruchomych kartonikdéw z kopertami na rzep do przechowywania,
10 kart odpowiedzi,

instrukcja ze schematem ruchomych elementow do kopiowania.

26) Klocki przestrzenne GEO - zestaw klasowy podwojny - system klockow
geometrycznych w formie siedmiu r6znych figur geometrycznych o dtugosci bokéw 7 - 10
cm. Klocki tacza si¢ ze sobg w prosty sposob na klikniecie, a ztgczenie jest ruchome jak
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zawias (kat obrotu do 270 stopni). Kazda figura posiada otwor, co utatwia rozkladanie, a
takze umozliwia odrysowywanie. Za pomocg klockéw uczniowie moga zbudowac wigkszos$¢
najwazniejszych bryt przestrzennych. Po roztozeniu bryty mozna sprawdzi¢, jak wyglada jej
siatka. System Geo ma 7 roznych ksztaltéw. Kazdy klocek posiada otwor - z jednej strony
utatwia to sktadanie i rozktadanie, a z drugiej dodatkowo podkresla ksztatt figury. Bezpieczne

1 trwale.

Minimalna zawarto$¢:
56 trojkatéw rownobocznych - 28 trojkatow prostokatnych rownoramiennych - 56 trojkatow
roéwnoramiennych - 168 kwadratow - 56 prostokatow - 14 pieciokatéw - 14 sze$ciokatow -

tacznie 392 elementy w 4 kolorach.

27) Polydron-zestaw startowy-164 elementy —to zestaw, ktory zawiera trzy najwazniejsze
figury do budowania sze$cianéw, prostopadio$cianéw i graniastostupow o podstawie trojkata

lub pieciokata. Zestaw umozliwia zlozenie wszystkich bryl Platona.

Minimalna zawartos¢:

164 elementy w 3 ksztattach (40 kwadratow, 100 trojkatow roéwnobocznych, 24
pigciokaty).

28) Polydron Frame-zestaw startowy-280 elementéw- s3 to klocki nowej generacji, ktére
umozliwiajg tworzenie jeszcze wiekszych a wcigz lekkich konstrukcji. Klocki FRAME
umozliwiaja wglad do wnetrza zbudowanej bryly. Za ich pomoca tatwiej wyjasnia¢ pojgcia

zwigzane z budowa bryly, tj. krawedzie, katy, przekatne itp.

Minimalna zawarto$¢:
- 280 elementow w 3 ksztaltach (80 kwadratow, 160 trojkatdow rownobocznych, 40
pigciokatow).

29) Zegar do nauki czasu- utatwiajg dzieciom odczyt czasu z zegara.
Zegar ma dwie ruchome wskazéwki godzinowg i minutowa oraz ma mozliwo$¢ powieszenia
powieszenia na $cianie.

Minimalne wymiary: 24cm x 24cm
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30) Kodujmata niebieski zestaw do kodowania - mata do nauki kodowania dla dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Zestaw stworzony jest z mysla o dzieciach
posiadajacych zaburzenia ze spektrum autyzmu, dla dzieci stabowidzacych.

W  zestawie znajduja si¢: kartoniki edukacyjne dotyczace emocji, ktére moga by¢
wykorzystywane podczas terapii zaburzefn emocji i zachowania oraz zajg¢ciach TUS.

Z pomocg kartonikow edukacyjnych dziecko moze uczy¢ si¢ rozpoznawac litery, rozrozniaé
samogtoski 1 spotgloski oraz tworzy¢ analize 1 synteze wyrazoéw, co jest pomocne podczas
nauki pisania.

31) Drewniana tabliczka mnozenia- to gra sktada si¢ z drewnianej tablicy, kart, na ktorych
znajdujg si¢ rbwnania matematyczne oraz specjalnych kosci, ktore umozliwiajg interaktywna
nauke.

32) Drewniana waga szalkowa- to przyrzad edukacyjny, ktéry pomaga w nauce o ci¢zarze

oraz przy porownywaniu wag réoznych przedmiotow.

33) Wezly matematyki- jednostki skale plany- to pakiet ulatwia uczniom zrozumienie idei
powierzchni i dtugosci czy poje¢ planu i skali.

Zestaw zawiera min.:

* 6 scenariuszy bedacych rowniez inspiracjg do prowadzenia ciekawych lekcji z catego dziatu
* proste ¢wiczenia multimedialne na tablice

* ktodki

* centymetr 30 szt.

* miara zwijana 10 m

* licencja otwarta"

34) Wezly matematyki - obwody pola objetosci - uczniowie wykonujac pomiary obwodu, pola lub
objetosci w znanych uczniom kontekstach odpowiadajg na pytania: Co to jest obje¢to$¢? Jakie sa
roéznice miedzy polem, a obwodem?.

Zestaw zawiera min.:

* 6 scenariuszy bedacych rowniez inspiracja do prowadzenia ciekawych lekcji z calego dziatu

* proste ¢wiczenia multimedialne na tablice

* bryly geometryczne z druku 3D

* centymetr 30 szt.

* miara zwijana 20 m"
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» centymetr 30 szt.

* miara zwijana 20 m".

35) Wezly matematyki katy, figury, bryly - to zestaw materialow edukacyjnych dla dzieci, ktore
poruszaja tematyke geometrii (katow, figur i1 bryt) w przystepny sposob.

Zestaw zawiera min.:

* 6 scenariuszy bedacych réwniez inspiracja do prowadzenia ciekawych lekcji z catego dziatu,

* proste ¢wiczenia multimedialne na tablice,

* wstazki w 3 kolorach,

* kreda,

* bryty geometryczne z druku 3D,

* karty pracy z siatkami wieloscianow foremnych,

* bryty geometryczne z druku 3D,

* karty pracy z siatkami wielo§cianow foremnych."
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